QUIMATRA

Imatranajo jarjestetaén tana vuonna virtuaalisena.

Virtuaalinen Imatranajo 2021 jarjestetaan Imatralla 27.-
29.8.2021

Tiedote 5.7.2021 12:42

Maailman parhaan virtuaali-moottoripyorakuskin tittelista kilpaillaan Ride 4 -videopelisimulaattorilla.

Imatranajon jarjestelyista vastaava Imatran moottorikerho ja Trailblazers jarjestavat elokuun vimeisena viikonloppuna

Mansikkalan koulukeskuksessa, Imatralla Virtuaalinen Imatrangjo 2021 -tapahtuman, jonne yleisolla on ilmainen sisaanpaasy

Kyseessa on maailmanlaajuisestikin gjateltuna ainutlaatuinen, verkossa tapahtuva road racing -moottoripyorakilpailu

Voitosta ja tuhansien eurojen palkintopotista taistelevat maailman parhaat virtuaalikuskit.

Viime kesaiseen Virtuaalinen Imatranajo 2020 -tapahtumaan verrattuna kilpailun taso nousee entisestaan, kun
suomalaiskuskien lisaksi kisaan osallistuvat myos kansainvaliset virtuaalivelhot ympari maailmaa. Mestari ratkeaa kuuden

osakilpailun sarjassa, joka huipentuu Imatran katuradan osakilpailuun.

Kansainvalinen virtuaalikisa toteutetaan entistékin isommin ja
nayttavammin — yleisolla on tilaisuus kokeilla taitojaan
yleisOpelialueella!

Virtuaalisen Imatranajon finaaliosakilpailut ajetaan vikonloppuna, 27.-29. elokuuta Suomen suurimman puukoulun tiloissa,

Imatran Mansikkalan koulukeskuksessa jarjestettavan suuren moottoriurheiluaineisen yleisotapahtuman yhteydessa. Paikalla
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oleva yleiso voli seurata jannittavia osakilpailuita jattivalkokankaalta

Virtuaalinen Imatranajo jarjestettiin ensimmaisen kerran vime kesana. Yksipaivainen finaalitapahtuma kerasi silloin Imatran

kavelykeskustaan lahes 1 000 ihmista. Verkossa tapahtumaa katsottiin 23 000 kertaa

- Olen gjanut RIDE 4-simulaattorilla erl maanosista tulevien kilpailjoiden kanssa ja taytyy sanoa, etta taso on maailmalla
erittain kova. Kilpaileminen moottoripyoralla niin ‘'oikeasti” kuin virtuaalisestikin on mukaansa tempaavaa, mutta myos
haastavaa. Keskittymisen kilpailuun on oltava sata prosenttinen, kertoo seka fyysisen etta virtuaalisen

moottoripyoramaailman hallitseva Imatranajon Martti Solja

- Tana vuonna kaikki tendaan entistakin isommin ja nayttavammin. Yleisotapahtumaan tavoitellaan 2 000 inmista ja
verkkoon 50 000 katsojaa. Live-striimia tapahtumasta lahetetaan 100 tuntia. Mahdolliset koronargjoitteet tietenkin

huomioidaan, toteaa Trailblazersin tapahtumatuottaja Erno Salmela

Virtuaaligjon lisaksi tapahtuma sisaltaa Mansikkalan koululle rakennettavan moottoriurheiluaineisen yleisopelialueen ja

lahiverkko- eli LAN-tapahtuman

Tapahtuman yhteydessa nuorille tarjotaan Imatran toistaiseksi suurimmat lanit, johon otetaan mukaan 150 pelaajaa.
Moottoriurheilupelien lisaksi kolmipaivaisilla laneilla pelataan kilpaa ja rennosti myos muita suosittuja videopeleja kuten

CSGOta, Rocket Leagueta, Fortnitea ja NHL.aa

- Kysyessamme imatralaisilta nuorilta harrastustoiveita videopelaaminen ja lanit nousivat listalla karkipaahan. Elokuussa

tahan toiveeseen vastataan, kertoo Imatran nuorten palveluiden tiimivastaava Niina Kupiainen

YleisoOpelit on suunnattu koko perheelle. Pelattavaa lOytyy kuudelta eri vuosikymmenelta, 70-luvun ensimmaisesta
kaupallisesta videopelista nykyaikaisiin Virtual Reality -peleihin. Yleiso paasee myos kisaamaan Imatran katuradan voitosta

hyppaamalla aidon moottoripyorasimulaattorin satulaan

Tapahtumaan on ilmainen sisaanpaasy, minka mahdollistavat yritys- ja yhdistyskumppanit, Imatran kaupunki ja nuorisotoimi,

talkoovaki seka Euroopan sosiaalirahaston osarahoittama Esports Kipina-hanke.

Lisatietoa:
Martti Solja (Imatranajoon ja Ride 4-simulaattoriin littyvat asiab), 040 5003 626
Erno Salmela (tapahtuman kokonaissisaltoon littyvat asiat), 050 3226 418

Niina Kupiainen (nuorten lahiverkkotapahtumaan liittyvat asiat), 020 6177 201
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